Przedmiotowy system oceniania z technologii informacyjnej — informatyki

dla uczniow klasy trzeciej liceum ogdlnoksztatcgcego o profilu informatycznym

rok szkolny 2010/2011*

Oceng dopuszczajaca uzyskuje uczég ktory:

Zna 0go0ln budowe programu i najwzniejsze elementygyka — stowa kluczowe,
instrukcje, wyraenia, zasady skfadni.

Potrafi zrealizowé prosty algorytm liniowy wgzyku wysokiego poziomu; potrafi
skompilowa i uruchomé gotowy program.

Zna podstawowe typy strukturalne — tablice i pligotrafi je zadeklarowa

Potrafi oméwt wybrany algorytm porddkowania elementow (np. metpgdrzez
wybor).

Zna sposoby reprezentacji danych liczbowych i axslowych.

Zna gtébwne cechy pozycyjnej reprezentacii liczb.

Potrafi utworzy proste formularze w edytorze tekstu.

Wymienia przyktadowe programy do projektowania otaenia stron internetowych.
Potrafi wymien¢ podstawowe elementy, z ktorych sktadastrona WWW.

W stopniu podstawowym postuguje svybranym programem do tworzenia stron.
Tworzy nieskomplikowasm strorg, na ktorej: wstawia tytut, formatuje tekst, umiesz
obraz.

Oceng dostateczng uzyskuje ucze ktory:

Spetnia kryteria riiszej oceny.

Zapisuje program w czytelnej postaci — stosujegerai komentarze.

Rozumie pagjcia: implementacja, kompilacja, uruchomienie, testoie.
Rozumie znaczenie i dziatanie podstawowych insjrukgbranego ¢zyka
programowania wysokiego poziomu.

Rozr&nia i poprawia kidy kompilacji i bkdy wykonania.

Potrafi zrealizowéalgorytmy iteracyjne wegyku wysokiego poziomu.

Zna podstawowe zasady poprawnego programowantajedsorzone programy;,
wie, jak unikra¢ problemoéw, takich jak np. zagenie sé programu.

Zna podstawowe algorytmy sortowania tablic.

Potrafi zamieni catkowita liczbe dziesgtna na liczle w innych systemach.
Wie, co to jest system binarny, i potrafi dokérzamiany liczby z systemu
dziesktnego na binarny i odwrotnie.

Potrafi utworzy formularze w edytorze tekstu i arkuszu kalkulagypn

Wie, co to jestgzyk znacznikow HTML, i potrafi oméwistruktue pliku w tym
jezyku.

Zna podstawyezyka znacznikdw HTML i potrafi wykorégprost strorg na zadany
przez nauczyciela temat.

Z pomog@ nauczyciela projektuje wygd strony.

Planuje jej zawartg (teksty, rysunki, éwigki, animacje) i umieszcza na niej
ww. elementy.

Oceng dobr g uzyskuje ucze, ktory:

Spelnia kryteria riiszej oceny.

Okresla problemy, w ktorych wyspuje rekurencja i podaje przyktady ,zjawisk
rekurencyjnych” — wazitych zzycia i zada szkolnych.

Zna rekurencyja realizacg wybranego algorytmu, np. silni.

Rozumie, co to jest zhonas¢ algorytmu i potrafi okrdi¢ liczbe operacji
wykonywanych na elementach zbioru w wybranym altjorg sortowania.
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Potrafi prezentow@ztozone algorytmy (z podprogramami) w wybranynyku
programowania.

Zna rekurencyjne realizacje prostych algorytmoéw.

Rozumie i stosuje zasady programowania struktugalne

Wie, na czym polega #fiica pom¢dzy przekazywaniem parametrow przez zmienn
I przez warté¢ w procedurach.

Wie, jakie znaczenie ma zagidziatania zmiennej.

Rozumie zasady pagtowania przy rozvezywaniu problemu metadzstpujaca.
Zna zasady dziatania wybranych algorytméw sortoaani

Potrafi zastosowatancuchowy i tablicowy typ danych w zadaniach.

Potrafi wykon& dowolm konwers¢ pomkdzy systemem dziegnym, dwojkowym,
osemkowym i szesnastkowym.

Zna sposob zapisu liczby catkowitej i rzeczywistgjiennoprzecinkowej).

Potrafi samodzielne tworzyormularze i zapisyw@je, jako szablony.

Potrafi samodzielnie zaprojektodvaryglad strony WWW.

Zna reguty poprawnego projektowania uktadu stromyn. dba o jej czytelnig

i przejrzystd¢, o poprawnédé redakcyjm i merytoryczm oraz prawa umieszczanych
na niej tekstow i materiatow.

Zna zaawansowane mavosci jezyka HTML: tabele, ramki, style.

Zna sposoby publikowania stron w Internecie oradyiaalety tych sposobdw.

Oceng bardzo dobr g uzyskuje uczg ktory:

Zna metod ,dziel i zwycigzaj”, algorytm generowania liczb Fibonacciego, scaem
Hornera.

Omawia ich iteracyjmrealizacg i potrafi przedstawi jeden z nich w wybranej
notaciji.

Zna przynajmniej jeden algorytm numeryczny, npiadalnie wartéci pierwiastka
kwadratowego

Wskazuje ranice migdzy rekureng a iteracy.

Zna rekurencyja realizacg wybranych algorytmow, np. sikai algorytm Euklidesa.

Potrafi zamierd algorytm zapisany iteracyjnie na pastakurencyja.

Potrafi porowné ztozonas¢ réznych algorytmow tego samego zadania dla tych
samych danych.

Wie, kiedy algorytm jest uniwersalny.

Zna inne algorytmy sortowania, np. przez wstawiapieez indeksowanie.
Samodzielnie potrafi zapié@procedury sortace w wybranymgzyku programowania
wysokiego poziomu.

Wie, na czym polega #fiica pom¢dzy przekazywaniem parametrow przez zmienn
i przez warté¢ w procedurach.

Wie, jakie znaczenie ma zagidziatania zmienne;j.

Potrafi porowna ztozonas¢ roznych algorytmow tego samego zadania dla tych
samych danych.

Wie, kiedy algorytm jest uniwersalny.

Samodzielnie korzysta z wybranego programu do teraezstron.

Zna operacje logiczne na liczbach binarnych i praesia bitowe.

Potrafi zapis&w jezyku programowania wysokiego poziomu algorytm korsje
liczb z dowolnego systemu pozycyjnego na inny.

Wykonuje sprawnie operacje na liczbach zapisanycbenych systemach
pozycyjnych.

Potrafi przekazadane z formularzy do baz danych.

Potrafi wykorzysta nowo poznane funkcjegzyka HTML. Wykorzystuje je do
udoskonalenia istniggych juz, swoich wiasnych stron.
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Wiacza licznik odwiedzin na stronie. Dodaje inne typostementy: forum, ksge
gOscCi.

Potrafi wstawt gotowe skrypty dla osijniecia nieskomplikowanych efektow
wizualnych na stronie.

Potrafi utworzy formularz na stronie WWW.

Potrafi opublikowa strorg w Internecie.

Oceng celujaca uzyskuje ucze ktory:

Spetnia kryteria riiszej oceny

Rozumie doktadnie technglkekurencji (znaczenie stosu).

Potrafi ocent, kiedy warto stosowaiteracg, a kiedy rekurengj

Zna trudniejsze algorytmy, np. wie Hanoi, problemaniu hetmanow.

Zna inne algorytmy numeryczne, np. wyznaczaniesoggerowego funkcji.
Korzysta samodzielnie z dodatkowej literatury.

Ocenia ztaonacs¢ czasow | pamkiciowa algorytmu. Zna odpowiednie wzory.
Ocenia efektywn& dziatania programu.

Bierze udziat w konkursach i olimpiadach.

Zna trudniejsze algorytmy, np. wie Hanoi, problem@aniu hetmanow.

Zna inne techniki sortowania, np. sortowanie psaeanie cigéw. Potrafi zapisaje
w roznych notacjach (rowniew jezyku programowania wysokiego poziomu).
Korzysta samodzielnie z dodatkowej literatury.

Ocenia ztaonacs¢ czasow | pamkiciowa algorytmu. Zna odpowiednie wzory.
Ocenia efektywn& dziatania programu.

Wie, na czym polega programowanie obiektowe i zelgicve.

Potrafi stosowatechniki programowania dynamicznego lub programoaa
obiektowego.

Zna i rozumie podobisstwa i rénice w strukturze programu zapisanego

w roznych gzykach programowania.

Potrafi zastosowazmienne typu wskaikowego w zadaniach.

Zna struktury listowe, np. stos, kolejHKiste.

Rozumie i potrafi zastosowayp obiektowy.

Bierze udziat w konkursach i olimpiadach.

! Opracowano na podstawie ,Przykladéw wymage poszczegéine oceny szkolne” §ray Koby
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